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Funk Handsender Multi
Best.-Nr. : 5355 10

Bedienungsanleitung

1 Sicherheitshinweise
2 Montage und Anschluss elektrischer Gerite diirfen nur durch Elektrofachkrafte

erfolgen.

Schwere Verletzungen, Brand oder Sachschaden moglich. Anleitung vollstindig lesen
und beachten.

Knopfzellen gehoren nicht in Kinderhande! Falls Knopfzellen verschluckt werden, sofort
arztliche Hilfe in Anspruch nehmen.

Explosionsgefahr! Knopfzellen nicht ins Feuer werfen.

Explosionsgefahr! Verbrauchten Akku nicht durch Primarbatterie, z. B. Lithium-
Knopfzelle, ersetzen.

Brandgefahr! Betrieb ausschlieBlich mit den unter Zubehoér aufgefiihrten
Spannungsversorgungen.

Die Funk-Ubertragung erfolgt auf einem nicht exklusiv verfiigbaren Ubertragungsweg
und ist daher nicht geeignet fiir Anwendungen aus dem Bereich der Sicherheitstechnik,
wie z. B. Not-Aus, Notruf.

Diese Anleitung ist Bestandteil des Produktes und muss beim Endkunden verbleiben.
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Bild 1: Ansicht

(1) LC-Display

(2) Menitasten

(3) Navigationstasten

(4) Funktionstasten

(5) Ladeanschluss

(6) Batteriefach (Rulckseite)
(7) Status-LED
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3 Funktion

BestimmungsgemaRer Gebrauch

- Handsender zur Funkibertragung von Schalt-, Dimm-, Jalousiefahr- und Szenenbefehlen
- Betrieb mit Funkaktoren aus dem eNet System

Produkteigenschaften

- LC-Anzeige zur Benutzerfihrung

- Menutasten mit wechselnden Belegungen, je nach Menukontext
- Navigationstasten zur Orientierung im Menu

- Drei frei konfigurierbare Funktionstasten-Paare

- Status-LED zur Anzeige des Ubertragungsstatus

- 10 Listen zur Zusammenstellung favorisierter Funktionen

- 16 Szenen

- Alles Ein und Alles Aus

- Aussperrschutz fiir Rollladen oder Jalousien

- Zwangsfihrungsfunktion

- Master-Dimmfunktion

- Betrieb mit wiederaufladbarem Akku (im Lieferumfang)

- Aufladen des Akkus mit oder ohne Ladeschale (Zubehdr) Gber USB-Ladegerat
- Ladekabel im Lieferumfang enthalten

Uber eNet Server aktivierbare Zusatzfunktionen:

- Bediensperren
- Aktualisierung der Geratesoftware (nur mit angeschlossener Spannungsversorgung)
(1] Nur mit eNet Server Software bis Version 1.4.

4 Bedienung

Anzeigeelemente
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Bild 2: Bildschirmbereiche in der Anzeige

A:  Titelzeile

A1: Mendititel

A2: Uhrzeitanzeige

A3: Ladekontrollanzeige

B: Textbereich

Fulzeile fur Statusmeldungen und zur Anzeige der Funktion der Menutasten
C1: Funktion der linken Menutaste, kontextabhangig

C2: Funktion der rechten MenUtaste, kontextabhangig

o
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Die Bedienung des Handsenders erfolgt Gber die Bedientasten (4) oder tber die Menustruktur
im Display mit Hilfe der Navigationstasten (3) A, ¥, «, » und OK.

4.1 Erste Schritte

i/ Vor Benutzen des Handsenders muss er mit den zu bedienenden Schalt-, Dimm- und
Jalousieaktoren in der Anlage verbunden werden. Diese Schritte sind im Abschnitt
"Inbetriebnahme" dokumentiert.

ACHTUNG! Arbeiten an elektrischen Anlagen dirfen ausschlieRlich durch
Elektrofachkrafte erfolgen!

Akku einlegen
Vor der ersten Inbetriebnahme muss der beiliegende Akku in das Gerat eingelegt werden.

i) AusschlieRlich den vorgeschriebenen Akkutyp verwenden. Keine anderen Knopfzellen
einlegen.

Kontakte von Akku und Gerat fettfrei halten.
m  Batteriefach (6) auf der Rickseite 6ffnen.

= Akku an den Plus-Kontakt des Batteriehalters anlegen. Polaritat beachten: Der Plus-Pol
des Akkus muss oben liegen.

m  Akku durch leichten Druck einrasten.
m  Batteriefach schlieRen.

Akku laden

Zum Aufladen ein Gerat mit USB-A-Anschluss, z. B. PC, oder ein handelstbliches USB-
Ladegerat verwenden.

Der beiliegende Akku ist in das Gerat eingesetzt.
= Handsender mit der beiliegenden USB-Leitung mit USB-Gerat verbinden.

Wahrend des Ladevorgangs zeigt die Ladekontrollanzeige (A3) eine Balkenanzeige an.
Sobald an dieser Stelle ein Batterie-Symbol erscheint, ist der Akku geladen.

i/ Zum Laden des Akkus kann auch die Ladeschale verwendet werden (Zubehor).

Handsender einschalten
= Beliebige Taste am Handsender driicken.

[i] Zum Aktivieren aus dem Standby-Modus reicht es, den Handsender zu bewegen oder
leicht zu ratteln.

Handsender ausschalten

= Hauptmeni 6ffnen.

= "Programmieren” wahlen und OK drticken.

= "Einstellungen" wahlen und OK driicken.

= "Gerat ausschalten"” wahlen und OK driicken.

i/ Wahrend des Aufladens kann der Handsender nicht ausgeschaltet werden. In der FuRzeile
erscheint die Meldung "Netzbetrieb".

4.2 Grundfunktionen

Navigieren und auswahlen

Die Bedienung des Handsenders erfolgt GUber die Funktionstasten (4) oder Uber die
Menustruktur im Display mit Hilfe der Navigationstasten (3) und Menutasten (2):

A bewegt die Auswahlmarkierung nach oben.
V¥ bewegt die Auswahlmarkierung nach unten.
4, » dienen zum Verstellen von Werten.

OK wahlt einen markierten Menteintrag aus.
Hauptmenii

Im Hauptmen stehen folgende Untermens zur Verfligung:
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- "Kanale": Bedienen einzelner Handsender-Kanale.

- "Szenen": Aufrufen und Speichern von Szenen.

- "Tastensperre": Sperrt die Tasten des Handsenders.

- "Programmieren": Offnet das Programmiermend.

Die Eintrage im Hauptmeni kénnen vom Anwender eingestellt und durch benutzerspezifische
Listen erganzt werden. Listen, Kandle und Szenen kdnnen frei bezeichnet werden (siehe
Kapitel 4.5. Handsender einrichten).

Im Hauptmenu sind die Menutasten (2) mit den Funktionen "Alles Ein" und "Alles Aus" belegt.

Programmiermenii
Im Programmiermeni stehen folgende Untermendis zur Verfligung:

- "Kanale": Verbinden oder Trennen von Handsender-Kanalen und Aktoren; Umbenennen
von Handsender-Kanalen.

- "Szenen": Einbeziehen von Aktoren in Szenen; Umbenennen von Szenen; Entfernen von
Aktoren aus Szenen.

- "Listen": Zusammenfassen von Handsender-Kanalen und Szenen in benutzerspezifische
Listen.

- "Wippenbelegung": Belegen der Funktionstasten (4) mit Handsender-Kanalen.

- "Einstellungen": Offnet das Menu Einstellungen.

- "Server IBN": Eroffnet die Inbetriebnahme des Handsenders mit dem eNet Server.

Menii Einstellungen

- "Startbildschirm": Konfiguriert das Hauptmena.

- "Display": Einstellen von Schriftgrée, Sprache, Darstellung, Helligkeit und
Nachleuchtdauer.

- "Datum/Uhrzeit": Einstellen von Datum und Uhrzeit; automatische Umstellung Sommer-
/Winterzeit

- "Werkseinstellung": Zurlicksetzen des gesamten Gerats auf Auslieferungszustand.

- "Info": Information Gber Hardware- und Software-Stand.

- "Gerat ausschalten": Ausschalten des Geréts.

Status-LED

Sobald eine Taste gedrlickt oder losgelassen wird, signalisiert die Status-LED (7) zunachst die
Funkibertragung

- LED leuchtet 3 Sekunden rot

und anschlieRend den Aktorstatus/Summenstatus

- LED leuchtet flr 3 Sekunden grin:

Mindestens ein Aktor ist eingeschaltet, oder eine Jalousie ist nicht in der oberen Endlage
- LED bleibt aus:

Alle Aktoren sind ausgeschaltet, oder alle Jalousien sind in der oberen Endlage

oder — beim Ausbleiben der Statusmeldung eines Aktors — einen Ubertragungsfehler.

- LED blinkt schnell fir 5 Sekunden rot:
Von mindestens einem Aktor fehlt die Statusmeldung

4.3 Aktoren mit Wippen bedienen

Die Funktionstasten (4) erlauben den direkten Zugriff auf die wichtigsten Funktionen. Die
Belegung kann vom Anwender aus den gespeicherten Verbindungen frei gewahlt werden.

Licht bedienen
m  Einschalten: Linke Taste kurz driicken.
m  Ausschalten: Rechte Taste kurz dricken.

= Heller dimmen: Linke Taste lang dricken. Beim Loslassen der Taste stoppt der
Dimmvorgang.

= Dunkler dimmen: Rechte Taste lang driicken. Beim Loslassen der Taste stoppt der
Dimmvorgang.
Jalousie bedienen
m  Jalousie aufwarts fahren: Linke Taste lang drlcken.
m  Jalousie abwarts fahren: Rechte Taste lang dricken.
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m  Jalousie anhalten oder verstellen: Rechte oder linke Taste kurz dricken.

Tastaktor bedienen

= Rechte oder linke Taste betatigen: Last wird fiir die Dauer des Tastendruckes
eingeschaltet.

i/ Die maximale Betatigungsdauer betragt 60 Sekunden.

Szene aufrufen
= Szenentaste kurz driicken.
Aktoren schalten auf die gespeicherten Szenenwerte.

Szene verandern
= Szenentaste kurz driicken.
Aktoren schalten auf den gespeicherten Szenenwert.
= Neue Szenenwerte einstellen.
= Szenentaste langer als 4 Sekunden driicken.

Aktoren schalten zunachst auf den gespeicherten Szenenwert und speichern nach
4 Sekunden den neuen Szenenwert.

Szene dimmen

Die Dimmaktoren in einer aufgerufenen Szene kénnen gedimmt werden, wobei die
Helligkeitsunterschiede zwischen den einzelnen Dimmaktoren erhalten bleiben.

Die Masterdimm-Funktion muss einer Wippe zugeordnet sein (siehe Kapitel 4.5. Handsender
einrichten).

= Eine Szene aufrufen — wahlweise Uber das Szenenmenul oder eine Funktionstaste.
= Heller dimmen: Masterdimm-Taste links lange dricken.
= Dunkler dimmen: Masterdimm-Taste rechts lange drucken.

4.4 Handsender bedienen

Aktoren mit Kanalmenii bedienen

Das Menu "Kanale" bietet den direkten Zugriff auf alle 24 Handsender-Kanale, unabhangig
davon, ob Aktoren verbunden sind oder nicht.

Hauptmenu 6ffnen.

= "Kanale" wahlen und OK driicken.

®  Den gewinschten Handsender-Kanal wahlen.

= Einschalten: Taste » kurz dricken.

= Ausschalten: Taste < kurz dricken.

= Umschalten: Taste OK kurz driicken.

Heller dimmen: Taste » lang dricken.

Dunkler dimmen: Taste < lang dricken.
Jalousie abwarts fahren: Taste 4 lang drticken.
Jalousie aufwarts fahren: Taste » lang driicken.
Jalousie anhalten: Taste 4 oder » kurz drucken.
Zurtickkehren zum Hauptmen: Linke Menutaste "Zurtick" driicken.

Aktoren mit Listenmenii bedienen

Wenn eingerichtet, kdnnen Listen, dem Bedienerwunsch entsprechend, ausgewahlte
Handsender-Kanale oder Szenen enthalten und sinnvoll benannt werden (siehe Kapitel 4.5.
Handsender einrichten).

= Hauptmenu 6ffnen.
= |m Menu die gewlnschte Liste wahlen und OK drucken.
= Den gewlnschten Handsender-Kanal wahlen. Bedienung erfolgt mit den Tasten 4 und » .
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m  Zurickkehren zum Hauptmenu: Linke MenUtaste "Zurtick" driicken.

Einschalthelligkeit speichern

Fur Dimmaktoren kann eine Einschalthelligkeit eingestellt und gespeichert werden.
Hauptmenu 6ffnen.

"Kanale" wahlen und OK druicken.

Gewinschten Handsender-Kanal auswahlen.

Gewlinschte Einschalthelligkeit einstellen.

Rechte Meniitaste "Offnen" driicken.

"Einschaltwert setzen" auswahlen und OK druicken.

Licht wird kurz ausgeschaltet und auf die neue Einschalthelligkeit wieder eingeschaltet.
Einschalthelligkeit ist gespeichert.

®m  Zurlickkehren zum Hauptmendi: Linke Mentaste "Zurlck" ca. 1 Sekunde driicken.

Szenenmenii: Szene aufrufen

Das Menu "Szenen" bietet 16 Szenen an, unabhangig davon, ob Aktoren verbunden sind oder
nicht, sowie die Funktionen Zwangsflihrung und Aussperrschutz.

= Hauptmenu 6ffnen.
m  "Szenen" wahlen und OK driicken.
m  Gewlnschte Szene wahlen und OK driicken.
In der FuRzeile erscheint die Meldung "Szene aufgerufen”.
m  Zuriickkehren zum Hauptmen: Linke MenUtaste "Zurtick" driicken.

Szenenmenii: Szene verandern

®  Zu andernde Szene aufrufen.

Aktive Szene nach Wunsch andern.

Zum Szenenmendi zuriickkehren.

Gewiinschte Szene wahlen und rechte Meniitaste "Offnen" driicken.

"Szene speichern" wahlen und "Speichern" driicken.

In der FuRzeile erscheint die Meldung "Szene speichern”.

®m  Zuriickkehren zum Hauptmenu: Linke MenUtaste "Zurlick" ca. 1 Sekunde driicken.

Tastensperre aktivieren und aufheben
Die Tastensperre sperrt alle Tasten des Handsenders gegen Bedienung.

m  Tastensperre aktivieren: Hauptmeni 6ffnen, Menleintrag "Tastensperre" wahlen und OK
driicken.

Alle Tastenfunktionen des Handsenders sind gesperrt.
Das Display zeigt diesen Zustand an.
= Tastensperre aufheben: Rechte Menutaste "Entsperren” ca. 3 Sekunden lang driicken.

4.5 Handsender einrichten

Listen anlegen

Listen ermdglichen den schnellen Zugriff auf haufig genutzte Handsender-Kanale oder Szenen.
Listen sind mit sinnvoller Bezeichnung im Hauptmenu zuganglich.

Der Handsender ist mit allen zu bedienenden Aktoren verbunden.
= Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.

"Listen" wahlen und OK drticken.

Gewilnschte Liste wahlen und OK driicken.

"Funktion zuordnen" wahlen und OK driicken.

6/18



o GIRA

In der Anzeige erscheint die Liste mit allen verfligbaren Handsender-Kanalen und Szenen.

Nacheinander die Handsender-Kanale und Szenen auswahlen. Die Auswahl jeweils mit
OK bestatigen.

Ausgewahlte Eintrdge werden mit ' gekennzeichnet.
Liste speichern: Rechte Menutaste "Speichern" driicken.
In der Ful3zeile erscheint die Meldung "Liste gespeichert".
Liste verlassen: Linke Menutaste "Zurick" betatigen.

Liste umbenennen
Ein Listenname kann max. 15 Zeichen lang sein.

Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.

"Listen" wahlen und OK drlcken.

Gewidnschte Liste wahlen und OK drlcken.

"Liste umbenennen" wahlen und OK drlicken.

In der Anzeige erscheint das Fenster "Texteingabe".
Listenname eingeben (siehe Kapitel "Texte eingeben").
Eingabe speichern: Rechte Menutaste "Speichern" driicken.
In der Ful3zeile erscheint die Meldung "Liste gespeichert".
Texteingabe verlassen: Rechte Menutaste "Zurlick" driicken.

Liste sortieren
Die Eintrage innerhalb einer Liste kdnnen vom Benutzer beliebig sortiert werden.
Vor dem Sortieren einer Liste mussen Funktionen zugeordnet sein.

Hauptmenu &ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.
"Listen" wahlen und OK drticken.
Gewinschte Liste wahlen und OK drlicken.
"Liste sortieren" wahlen und OK drticken.

In der Anzeige erscheint die Liste mit allen zugeordneten Handsender-Kanélen und
Szenen. Wenn die Liste leer ist, sind keine Funktionen zugeordnet.

Mit den Tasten A oder ¥ einen Listeneintrag auswahlen. Die Auswahl mit OK bestatigen.
Der ausgewahlte Eintrag wird mit <> gekennzeichnet.

Mit den Tasten 4 oder » den ausgewahlten Eintrag verschieben und OK drlcken.

Die Markierung <> verschwindet.

Wenn die Liste nach Wunsch sortiert ist, rechte Menltaste "Speichern” driicken.

In der Fulizeile erscheint die Meldung "Liste gespeichert".

Liste verlassen: Linke MenUtaste "Zurlck" betatigen.

Funktionstasten mit Handsender-Kanal verbinden

Die Funktionstasten (4) erlauben den direkten Zugriff auf die wichtigsten Funktionen. Fur
einzelne Handsender-Kanale sind nebeneinanderliegende Tasten zu einer Wippe
zusammengefasst.

Der Handsender ist mit allen zu bedienenden Aktoren verbunden.

Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.

"Wippenbelegung" wahlen und OK drticken.

Gewilinschte Taste — 1, 2 oder 3 — wahlen und OK driicken.

Gewiinschte Funktion — Kanal, Szene, Masterdimmen oder "keine Funktion " — wahlen.
Kanal zuordnen: Gewiinschten Kanal wahlen und OK driicken.
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Szene zuordnen: Linke oder rechte Taste wahlen und OK driicken. Gewlinschte Szene
wahlen und OK drlicken.

In der Ful3zeile erscheint die Meldung, dass die Funktion gespeichert wird.
Der ausgewahlte Eintrag wird mit o gekennzeichnet.
Auswahlfenster verlassen: Linke Menutaste "Zurlck" dricken.

Texte eingeben

Das Fenster "Texteingabe" erscheint, wenn Handsender-Kanale, Szenen oder Listen
umbenannt werden sollen.

Es enthalt im Textbereich eine Eingabezeile und drei Auswahlzeilen. Die Auswahlzeilen bieten
die Buchstaben A...Z, die Ziffern 0...9 sowie einige Sonderzeichen an.

Zeichen auswahlen und eingeben: In den Auswahlzeichen das gewlnschte Zeichen
markieren und OK drticken.

Das ausgewahlte Zeichen erscheint in der Eingabezeile.
Zwischen GroRR- und Kleinbuchstaben wechseln: Zeichen ® markieren und OK driicken.

Letztes eingegebenes Zeichen |6schen oder korrigieren: In der Auswahlzeile das Zeichen
€= markieren und OK drlicken.

Eintrage fiir Hauptmenii auswahlen

[i]

Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.

"Einstellungen" wahlen und OK drlicken.

"Startbildschirm" wahlen und OK druicken.

"Auswahl" wahlen und OK drticken.

Gewlinschte Eintrage wahlen und OK driicken.

Der gewahlte Eintrag wird mit o gekennzeichnet.

Zuriickkehren zum Hauptmenu: Linke Men(taste "Zurtick" ca. 1 Sekunde driicken.
Im Hauptmenu stehen die ausgewahlten Eintrage zur Verfligung.

Der Eintrag "Programmieren” steht immer zur Verfligung und kann nicht deaktiviert
werden.

4.6 Einstellungen

SchriftgroBe einstellen

Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.
"Einstellungen" wahlen und OK dricken.

"Display" wahlen und OK drucken.

"Schriftgrofe" wahlen und OK drucken.

Je nach Wunsch SchriftgroRe "Klein" oder "Grof3" wahlen.

Der Textbereich wird in der gewahlten SchriftgroRe dargestellt. Die Auswahl wird mit
gekennzeichnet.

Zuriickkehren zum Hauptmen: Linke Men(taste "Zurtick" ca. 1 Sekunde driicken.

Sprache auswahlen

Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.
"Einstellungen" wahlen und OK drlicken.
"Display" wahlen und OK driicken.

"Sprache" wahlen und OK driicken.
Gewlinschte Sprache wahlen und OK driicken.
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Der Textbereich wird in der gewahlten Sprache dargestellt. Die Auswahl wird mit
gekennzeichnet.

®m  Zurlickkehren zum Hauptmendi: Linke Menutaste "Zurlick" ca. 1 Sekunde driicken.

Displaydarstellung auswahlen

= Hauptmenu 6ffnen.

= "Programmieren” wahlen und OK driicken.
= "Einstellungen” wahlen und OK driicken.

= "Display" wahlen und OK dricken.

= "Inversdarstellung" wahlen und OK driicken.

Die Anzeige schaltet die Darstellung — heller Text auf dunklem Hintergrund oder umgekehrt
— um. Die Auswahl wird mit /" gekennzeichnet.

®m  Zurlckkehren zum Hauptmendi: Linke Menttaste "Zurlck" ca. 1 Sekunde driicken.

Displayhelligkeit einstellen

Die Helligkeit der Anzeige kann in 16 Stufen eingestellt werden.
= Hauptmenu 6ffnen.

= "Programmieren" wahlen und OK drticken.

= "Einstellungen" wahlen und OK drucken.

= "Display" wahlen und OK dricken.

= "Helligkeit" wahlen.

= Displayhelligkeit erhdhen: Taste p driicken.

= Displayhelligkeit vermindern: Taste ¢ drlcken.

®m  Zuriickkehren zum Hauptmenu: Linke MenUtaste "Zurlick" ca. 1 Sekunde driicken.
Nachleuchtdauer einstellen

Die Nachleuchtdauer bestimmt die Zeit, nach der die Anzeige in den Energiesparmodus geht
und ausschaltet. Nach der Halfte der eingestellten Zeit schaltet die Hintergrundbeleuchtung
aus.

Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK drucken.
"Einstellungen" wahlen und OK drlicken.
"Display" wahlen und OK dricken.
"Nachleuchtdauer" wahlen.

Nachleuchtdauer verlangern: Taste » drlcken.
Nachleuchtdauer verkirzen: Taste ¢ dricken.

|
|
|
|
|
|
|
= Zurlickkehren zum Hauptmendi: Linke Meniitaste "Zurlick" ca. 1 Sekunde driicken.
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5 Informationen flir Elektrofachkrafte

5.1 Montage und elektrischer Anschluss

L

S

Ladeschale montieren

60 mm

Bild 3: Ladeschale fiir Handsender — Ansicht von hinten

Mit der optionalen Ladeschale (Zubehér) bekommt der Handsender seinen festen Platz.
Die Ladeschale kann auf einer ebenen Flache als Tischgerat oder auch an der Wand montiert
betrieben werden.

Zur Montage an der Wand Schrauben mit Schraubkopf < 8 mm verwenden, z. B. 3,0x30.
Schraubenabstand 60 mm.

Geeigneten Montageort nahe an einer Steckdose oder an einem Unterputz-USB-Netzteil
auswahlen.

m  Schrauben bis auf ca. 3 mm in der Wand versenken. Montagerasten nicht ausbrechen.

m | adeschale auf die montierten Schrauben setzen und durch leichten Druck nach unten
fixieren.

m | adeschale mit USB-Netzteil verbinden.

5.2 Inbetriebnahme

Q GEFAHR!
Elektrischer Schlag bei Beruhren spannungsfiihrender Teile.
Elektrischer Schlag kann zum Tod fiuihren.

Wahrend der Inbetriebnahme die spannungsfiihrenden Teile an Funk-Sendern
und -Aktoren und in deren Umgebung abdecken.

Handsender-Kanal mit Aktor verbinden

[i] Es konnen bis zu 10 Funkaktoren in einem Schritt verbunden werden.
Hauptmenu &ffnen.

"Programmieren" wahlen und OK driicken.

"Kanale" wahlen und OK driicken.

Gewinschten Handsender-Kanal auswahlen und OK driicken.
"Kanal lernen" wahlen und OK drticken.

Status-LED (7) blinkt rot. Handsender befindet sich fir ca. 1 Minute im
Programmiermodus.
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= Aktorkanale in den Programmiermodus bringen (siehe Anleitung des Aktors).
Der Handsender meldet die Anzahl der gefundenen Aktorkanale.
= Rechte Menutaste "Lernen" driicken.

Status-LED leuchtet fir ca. 5 Sekunden. Ausgewahlter Handsender-Kanal wird mit dem
Aktor verbunden. Handsender und Aktor verlassen automatisch den Programmiermodus.

Die Alles-Ein- und Alles-Aus-Funktion des Handsenders werden automatisch mit dem
Aktor verbunden, sobald die erste Verbindung zu einem Funksender erfolgt.

Blinkt die Status-LED des Funksenders flr ca. 5 Sekunden jeweils 3-mal im Abstand von 1
Sekunde, war der Programmiervorgang nicht erfolgreich. Der Aktor ist auerhalb der
Funkreichweite, nicht im Programmiermodus oder es liegen Funkstérungen vor.

Blinkt die Status-LED des Aktors fur ca. 5 Sekunden jeweils 3-mal im Abstand von 1
Sekunde, war der Programmiervorgang nicht erfolgreich. Im Aktor oder Funksender sind
alle Speicherplatze belegt.

Um den Programmiermodus vorzeitig zu beenden, linke Menutaste "Zuriack" driicken.

N =

Handsender-Kanal umbenennen

= Hauptmenu 6ffnen.

= "Programmieren” wahlen und OK drticken.

= "Kanale" wahlen und OK driicken.

= Gewulnschten Kanal wahlen und OK drucken.

= "Kanal umbenennen" wahlen und OK driicken.
In der Anzeige erscheint das Fenster "Texteingabe".

= Neuen Namen eingeben (siehe Kapitel "Handsender einrichten", "Texte eingeben").

= Eingabe speichern: Rechte Menltaste "Speichern" driicken.
In der Ful3zeile erscheint die Meldung "Text gespeichert".

m  Texteingabe verlassen: Linke Men(taste "Zurtick" driicken.

Verbindung eines Handsender-Kanals zu einem Aktor trennen

Die Verbindung eines Handsender-Kanals zu einem einzelnen Aktor wird getrennt, indem die
Schritte zum Verbinden nochmals ausgefuhrt werden:

= Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.

"Kanale" wahlen und OK driicken.

Gewinschten Handsender-Kanal auswahlen und OK driicken.
"Kanal lernen" wahlen und OK drticken.

Status-LED (7) blinkt rot. Handsender befindet sich fir ca. 1 Minute im
Programmiermodus.

= Aktorkanale in den Programmiermodus bringen (siehe Anleitung des Aktors).
Der Handsender meldet die Anzahl der gefundenen Aktorkanale.
= Rechte Menultaste "Lernen" driicken.

Die Status-LED blinkt fir ca. 5 Sekunden schnell. Ausgewahlter Handsender-Kanal wird
vom Aktor getrennt. Handsender und Aktor verlassen automatisch den
Programmiermodus.

Verbindung eines Handsender-Kanals zu allen Aktorkanélen trennen
Hauptmenu 6ffnen.
®  "Programmieren” wahlen und OK drticken.
= "Kanale" wahlen und OK driicken.
®  Gewlnschten Handsender-Kanal auswahlen und OK drucken.
= "Kanal I6schen" wahlen und OK drucken.
Es folgt eine Sicherheitsabfrage, ob der Vorgang fortgesetzt werden soll.
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= Vorgang abbrechen: Linke Menutaste "Nein" driicken.
- oder -
= Vorgang fortsetzen: Rechte Menltaste "Ja" driicken.

In der Ful3zeile erscheint die Meldung "geldscht". Alle mit dem ausgewahlten Handsender-
Kanal verbundenen Aktorkanale werden getrennt.

Szenenkanal mit Aktor verbinden

= Hauptmenu 6ffnen.

= "Programmieren” wahlen und OK drtcken.

= "Szenen" wahlen und OK drlicken.

®  Gewlnschte Szene auswahlen und OK driicken.
m  "Szene lernen" und OK driicken.

Status-LED (7) blinkt rot. Handsender befindet sich fir ca. 1 Minute im
Programmiermodus.

= Aktorkanale in den Programmiermodus bringen (siehe Anleitung des Aktors).
Der Handsender meldet die Anzahl der gefundenen Aktorkanale.
= Rechte Menutaste "Lernen" driicken.

Status-LED leuchtet fir ca. 5 Sekunden. Ausgewahlter Handsender-Kanal wird mit dem
Aktor verbunden. Handsender und Aktor verlassen automatisch den Programmiermodus.

[i] Blinkt die Status-LED des Funksenders fiir ca. 5 Sekunden jeweils 3-mal im Abstand von 1
Sekunde, war der Programmiervorgang nicht erfolgreich. Der Aktor ist auRerhalb der
Funkreichweite, nicht im Programmiermodus oder es liegen Funkstérungen vor.

[i] Blinkt die Status-LED des Aktors fiir ca. 5 Sekunden jeweils 3-mal im Abstand von 1
Sekunde, war der Programmiervorgang nicht erfolgreich. Im Aktor oder Funksender sind
alle Speicherplatze belegt.

i/ Um den Programmiermodus vorzeitig zu beenden, linke Menitaste "Zurtick" driicken.

Szene umbenennen

= Hauptmenu 6ffnen.

®  "Programmieren" wahlen und OK drticken.

= "Szenen" wahlen und OK dricken.

= Gewlnschte Szene wahlen und OK drucken.

= "Szene umbenennen" wahlen und OK dricken.

In der Anzeige erscheint das Fenster "Texteingabe".

Neuen Namen eingeben (siehe Kapitel "Handsender einrichten”, "Texte eingeben").

m  Eingabe speichern: Rechte MenUtaste "Speichern" driicken.
In der FuRzeile erscheint die Meldung "Text gespeichert".

m  Texteingabe verlassen: Linke MenUtaste "Zurtick" driicken.

Einzelnen Aktorkanal aus Szene entfernen

Ein einzelner Aktor wird aus einer Szene entfernt, indem die Schritte zum Verbinden nochmals
ausgefuhrt werden:

= Hauptmenu 6ffnen.

"Programmieren” wahlen und OK driicken.
"Szenen" wahlen und OK driicken.

Gewlinschte Szene auswahlen und OK dricken.
"Szene lernen" und OK drlicken.

Status-LED (7) blinkt rot. Handsender befindet sich fur ca. 1 Minute im
Programmiermodus.

= Aktorkanale in den Programmiermodus bringen (siehe Anleitung des Aktors).
Der Handsender meldet die Anzahl der gefundenen Aktorkanale.
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m  Rechte Menutaste "Lernen" driicken.

Die Status-LED leuchtet fiir ca. 3 Sekunden. Die Aktorkanale werden aus der Szene
entfernt. Handsender und Aktor verlassen automatisch den Programmiermodus.

Szene l6schen
Alle Verbindungen des Szenenkanals zu Aktoren werden getrennt.
i/ In den Aktoren bleiben die Verbindungen erhalten und miissen separat geléscht werden.
= Hauptmenu 6ffnen.
= "Programmieren” wahlen und OK drtcken.
®  Gewlnschte Szene auswahlen und OK drucken.
= "Szenen" wahlen und OK drlcken.
= "Szene I6schen" wahlen und OK drucken.
Es folgt eine Sicherheitsabfrage, ob der Vorgang fortgesetzt werden soll.
= Vorgang abbrechen: Linke Menutaste "Nein" driicken.
- oder -
®m  Vorgang fortsetzen: Rechte Mendltaste "Ja" driicken.

In der Ful3zeile erscheint die Meldung "geléscht". Alle mit der gewahlten Szene
verbundenen Aktoren werden getrennt.

Aussperrschutz einrichten

Die Aussperrschutz-Funktion fahrt bei ausgewahlten Jalousieaktoren den Behang in die obere
Endlage — z. B. fur Terrassen- oder Balkontlren und sperrt die weitere Bedienung.

= Zwei Szenen fir Aktivieren und Deaktivieren des Aussperrschutzes mit dem gewilnschten
Jalousieaktor verbinden (siehe Kapitel Szenenkanal mit Aktor verbinden).

Szenen mit geeigneter Bezeichnung benennen (siehe Kapitel Szene umbenennen).
Hauptmen 6ffnen.
"Szenen" auswahlen und OK drucken.

Szene fiir Aktivieren des Aussperrschutzes auswahlen und rechte Meniitaste "Offnen"
dricken.

= "Aussperrschutz Ein" auswahlen und OK driicken.
Der Eintrag wird mit ¢ gekennzeichnet.
®=  Linke MenuUtaste "Zurtck" dricken.

m  Szene fiir Deaktivieren des Aussperrschutzes auswahlen und rechte Meniitaste "Offnen"
dricken.

= "Aussperrschutz Aus" auswahlen und OK driicken.

Der Eintrag wird mit /" gekennzeichnet.
®  Linke Mentaste "Zurlck" driicken.

Die Aussperrschutz-Funktionen sind mit ¢ gekennzeichnet.
®  Szenen-Meni verlassen: Linke Menitaste "Zurlck" dricken.

Zwangsfuhrungs-Funktion einrichten

Eine Zwangsfuhrungs-Funktion stellt Werte, Zustadnde oder Jalousiepositionen ein und sperrt
anschliel’end automatische oder manuelle Bedienungen, bis die Freigabe erfolgt.

m  Zwei Szenen fir Aktivieren und Deaktivieren der Zwangsflihrung mit den gewlnschten
Aktoren verbinden (siehe Kapitel Szenenkanal mit Aktor verbinden).

®m  Szenen mit geeigneter Bezeichnung benennen (siehe Kapitel Szene umbenennen).

®=  Die Schalt-, Dimm- und Jalousieaktoren mit den gewtinschten Werten fir die
zwangsgefihrte Situation einstellen.

= Hauptmenu 6ffnen.
m "Szenen" auswahlen und OK driicken.
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= Die zuvor angelegte Szene fur das Aktivieren der Funktion auswahlen und rechte
Menutaste "Offnen" driicken.

= "Zwangsfluhrung Ein" auswahlen und OK driicken.
Der Eintrag wird mit ¢ gekennzeichnet.

= "Szene speichern" wahlen und OK dricken.

®=  Linke Menutaste "Zurtck" driicken.

= Die zuvor angelegte Szene fur das Deaktivieren der Funktion auswahlen und rechte
Menutaste "Offnen" dricken.

= "Zwangsflihrung Aus" auswahlen und OK driicken.

Der Eintrag wird mit /" gekennzeichnet.
m  Linke Menutaste "Zuruck" dricken.

Die Zwangsfluhrungs-Funktionen sind mit ¢ gekennzeichnet.
=  Szenen-Menu verlassen: Linke Menutaste "Zurtck" dricken.

Handsender fiir Betrieb mit eNet Server vorbereiten

Fir Installationen, die mit dem eNet Server in Betrieb genommen werden, muss der
Handsender mit dem Server verbunden werden.

= Hauptmenu 6ffnen.

= "Programmieren" wahlen und OK drticken.

= "Server-IBN" wahlen und OK driicken.
"Lernmodus" ist aktiviert und die LED blinkt rot.

®  Am eNet Server das Einlesen von Geraten starten.

m  Falls der eNet Server auffordert, eine Taste zu betatigen, "Kanal 1 auslésen" wahlen und
OK driicken.

= \Wenn das Programmieren des Handsenders durch den eNet Server beendet ist, nochmals
"Lernmodus" wahlen und rechte Menitaste "Ein/Aus" driicken.

Der Handsender meldet in der Ful3zeile "Lernen beendet".

Handsender auf Werkseinstellung zuriicksetzen

Alle Verbindungen zu Aktoren werden getrennt. Parameter werden auf Werkseinstellung
zurtckgesetzt.

i/ In den Aktoren bleiben die Verbindungen erhalten und miissen separat geléscht werden.
= Hauptmenu 6ffnen.
= "Programmieren" wahlen und OK drticken.
= "Einstellungen" wahlen und OK drucken.
= "Werkseinstellung" wahlen und OK drucken.
Im Textbereich erscheint die Meldung "Gerat zurlcksetzen?"
= Rechte Menutaste "Ja" drucken.

In der Fu3zeile erscheint die Meldung "Reset wird ausgefuhrt". Die Verbindungen aller
Handsender- und Szenenkanale zu allen Aktoren werden getrennt. Der Handsender kehrt
zum Hauptmend zurtck.

6 Anhang
= Leere Batterien sofort entfernen und umweltgerecht entsorgen. Batterien nicht in den
N Hausmdull werfen. Auskunft Gber umweltgerechte Entsorgung gibt die kommunale

Behdrde. Gemal} gesetzlicher Vorgaben ist der Endverbraucher zur Rickgabe
gebrauchter Batterien verpflichtet.

6.1 Technische Daten

Nennspannung DC 3,6V
Akkutyp 1xLithium LIR 2477
Abmessung LxBxH 131%x67%17 mm

14/18



eNet

GIRA

Umgebungstemperatur -5...+45°C
Schutzart IP 20
Funkfrequenz 868,0 ... 868,6 MHz
Sendeleistung max. 20 mW
Sendereichweite im Freifeld typ. 100 m
Empfangerkategorie 2
6.2 Parameterliste
[i] Nur mit eNet Server Software bis Version 1.4.
Die Gerateparameter kdnnen mit dem eNet Server verandert werden:
Gerat und Kanile
Parameter Einstellmoglichkeiten, Erkldrungen
Grundeinstellung
Funktion Wippe/Szene, Unbenutzt Wippe
Grundeinstellung: Der Kanal arbeitet als
Wippe/Szene Kanaltaste.
Szene
Der Kanal arbeitet als
Szenentaste.
Unbenutzt
Der Kanal wird nicht in der
eNet SMART HOME app
angezeigt und ist fur die
Verwendung in der
Inbetriebnahmeoberflache
gesperrt.
Betriebsart App-Verwendung, Einstellung, mit welcher Art

Aussperrschutz,
Zwangsfihrung
Grundeinstellung: App-
Verwendung

Szene ein Szenenkanal belegt
ist.

Geriateeinstellungen

Parameter

Einstellmdglichkeiten,
Grundeinstellung

Erklarungen

Name Liste 1 bis 10

Freitext maximal 15 Zeichen
Grundeinstellung: Liste 01 bis
Liste 10

Listenbezeichnung von Liste 1
bis 10.

SchriftgroRe

Klein, Grol}
Grundeinstellung: Grof3

Einstellung der SchriftgrolRe
fur die Anzeige der Zeichen im
Display.

Inversdarstellung

Aus, Ein
Grundeinstellung: Ein

Umschaltung zwischen
schwarzer Schrift auf weillem
Grund und weil3er Schrift auf
schwarzem Grund.

Sprache

Deutsch, Englisch,
Niederlandisch, Norwegisch,
Spanisch, Franzdsisch
Grundeinstellung: Deutsch

Einstellung der
Displaysprache.

Helligkeit der Anzeige

1 bis 16
Grundeinstellung: 10

Helligkeitseinstellung des
Displays.
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Uhr: Minuten 0 bis 59 Einstellung der aktuellen
Grundeinstellung: 0 Uhrzeit: Minuten.
Uhr: Stunden 0 bis 23 Einstellung der aktuellen

Grundeinstellung: 0

Uhrzeit: Stunden.

Datum: Wochentag

Montag bis Sonntag

Einstellung aktueller

Grundeinstellung: Sonntag Wochentag

Datum: Tag 1 bis 31 Einstellung aktuelles Datum:
Grundeinstellung: 1 Tag.

Uhr: Monat 1 bis 12 Einstellung aktuelles Datum:
Grundeinstellung: 1 Monat.

Datum: Jahr 1 bis 99 Einstellung aktuelles Datum:
Grundeinstellung: 12 Jahr.

Uhr: Sommerzeitumstellung Ein, Aus Einstellung der Uhr fir

Grundeinstellung: Ein

automatische Umschaltung
auf Sommer- und Winterzeit.

Nachleuchtdauer

10 bis 60 Sekunden
Grundeinstellung: 40
Sekunden

Zeit, fur die die
Displaybeleuchtung nach dem
letzten Tastdruck noch
eingeschaltet bleibt. Die
Einstellung erfolgt in einem
Rasten von 2 Sekunden.
Eingegeben wird ein Faktor
zwischen 5 und 30.

Erweiterte Gerateinstellungen

Parameter

Einstellmdglichkeiten,
Grundeinstellung

Erkldrungen

Funktion Wippe 1 bis 3

Wippe, Szene,
Masterdimmen, Keine
Grundeinstellung: Wippe

Einstellung der
Funktionstasten.
Einstellung "Wippe":
Nebeneinanderliegende
Tasten sind zu einer Wippe
zusammengefasst und
arbeiten als Kanaltasten.

Einstellung "Szene": Beide
Tasten arbeiten als
Szenentasten.

Einstellung "Masterdimmen":
Die Dimmaktoren in einer
aufgerufenen Szene kénnen
gedimmt werden.

Einstellung "Keine": Die
Funktionstasten haben keine
Funktion.

Kanalindex linke Taste Wippe
1 bis 3

Bei Einstellung als "Wippe":

17 bis 40

Grundeinstellung: 17 bis 19
Bei Einstellung als
Szenentaste:

1 bis 16

Grundeinstellung: 1 bis 3

Verbinden der Funktionstasten
mit dem gewlnschten Kanal.
Werte 17 bis 40 entsprechen
den Kanalen 1 bis 24.

Werte 1 bis 16 entsprechen
den Szenen 1 bis 16.
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Kanalindex rechte Taste Bei Einstellung als Verbinden der Funktionstasten
Wippe 1 bis 3 Szenentaste: mit dem gewiinschten Kanal.
1 bis 16 Werte 1 bis 16 entsprechen
Grundeinstellung: 1 bis 3 den Szenen 1 bis 16.
Manuelle Inbetriebnahme Ein, Aus Sperrt fUr alle Geratekanale
Grundeinstellung: Ein die Manuelle Inbetriebnahme.

Bei der Einstellung "Aus" kann
das Gerat nicht mehr auf
Werkseinstellung
zuruckgesetzt werden.

Erweiterte Kanaleinstellungen

Parameter Einstellmdglichkeiten, Erkldrungen
Grundeinstellung

Manuelle Inbetriebnahme Ein, Aus Sperrt flr den Geratekanal die
Grundeinstellung: Ein Manuelle Inbetriebnahme. Bei

der Einstellung "Aus" kann
das Gerat nicht mehr auf
Werkseinstellung
zurickgesetzt werden.

Lokale Bedienung Ein, Aus Parameter hat bei diesem
Grundeinstellung: Ein Gerat keine Funktion.

6.3 Hilfe im Problemfall

Nach kurzer Tastenbetitigung schaltet sich der Handsender ab.
Ursache: Akku im Handsender ist fast leer.
Handsender Uber USB-Anschluss aufladen.
Wenn das Problem bestehen bleibt: Akku ist verbraucht. Gegen neuen Akku austauschen.

Empfinger reagiert nicht, Status-LED zeigt Ubertragungsfehler an. Status-LED blinkt
schnell fiir 3 Sekunden rot.

Ursache 1: Funkreichweite Uberschritten. Bauliche Hindernisse reduzieren die Reichweite.
Funk-Repeater einsetzen.

Ursache 2: Aktor ist nicht betriebsbereit.
Aktor und Netzspannung prifen.

Ursache 3: Es liegen Funkstérungen, z. B. durch Fremdfunk vor.
Funkstérungen beseitigen.

[i] Der Aktor, der den Ubertragungsfehler verursacht, kann aus der Anzeige von
Ubertragungsfehlern herausgenommen werden.
Dazu Hauptmenu 6ffnen. "Kanale" wahlen und OK dricken. .
Gewinschten Handsender-Kanal auswahlen und OK und anschlieRend "Offnen" driicken.
Wahrend der Signalisierung "Ausschluss Status" auswahlen und OK drtcken.
Die Status-LED leuchtet rot. In der Ful3zeile erscheint die Meldung "Ausschluss Status".

Der Aktor wird automatisch wieder berlcksichtigt, wenn er nach einer Funktbertragung
eine Statusmeldung sendet.

Programmiermodus bricht nach wenigen Sekunden ab
Innerhalb der Funkreichweite befindet sich ein eNet Server im Scanmodus.
Scanmodus am eNet Server beenden.

Nach Tastenbetatigung, Status-LED blinkt schnell fiir 3 Sekunden rot.

Ursache: Maximal zulassige Sendedauer (gesetzlich geregelter Duty Cycle Limit) ist nahezu
ausgeschopft. Damit die Funktion des Senders weiterhin gegeben ist, wird voriibergehend die
Abfrage und Anzeige des Summenstaus abgeschaltet. Sobald wieder ausreichend Sendezeit
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zur Verfligung steht, wird, bei einer erneuten Tastenbetatigung, der Summenstatus wieder
abgefragt.

Nach kurzer Wartezeit, in der Regel einige Sekunden, Sender erneut betatigen.
Anzahl Betatigungen reduzieren.
Anzahl mit dem Sender verbundener Aktoren reduzieren.

6.4 Zubehor
Ladeschale Funk Handsender Multi Best.-Nr. 5358 10
USB-Spannungsversorgung 2fach Best.-Nr. 2359 00

USB-Steckernetzteil, 5 V / 500 mA

6.5 Konformitat

Hiermit erklart Gira Giersiepen GmbH & Co. KG, dass der Funkanlagentyp

Best.-Nr. 5355 10

der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Die vollstdndige Artikelnummer finden Sie auf dem Gerat.
Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden Internetadresse
verfugbar: www.gira.de/konformitaet

6.6 Gewahrleistung
Die Gewahrleistung erfolgt im Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen Uber den Fachhandel.

Bitte Ubergeben oder senden Sie fehlerhafte Gerate portofrei mit einer Fehlerbeschreibung an
den fir Sie zustandigen Verkaufer (Fachhandel/Installationsbetrieb/Elektrofachhandel). Diese
leiten die Gerate an das Gira Service Center weiter.

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Elektro-Installations-
Systeme

Industriegebiet Mermbach
Dahlienstralle
42477 Radevormwald

Postfach 12 20
42461 Radevormwald

Deutschland

Tel +49(0)21 95 - 602-0
Fax +49(0)21 95 - 602-191

www.gira.de
info@gira.de
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